Per cussao

As percussdes sdo provavelmente os mais antigos
instrumentos musicais tocados desde os primoérdios da
civilizagdo humana; sdo aqueles que necessitam ser
percutidos, agitados, raspados ou friccionados para que
produzam os sons.

S3o encontrados em todas as culturas do mundo e sdo
indispensaveis a praticamente todos os géneros e estilos
musicais.

A familia da percussdo compreende inimeros
instrumentos, de diversos formatos e tamanhos, e podem
ainda ser de simples ou complexa construgio.

Quem toca instrumentos de percussdo é um musico chamado: Percussionista; em alguns casos, pode ser
chamado por outros nomes como por exemplo nas escolas de samba, onde vem chamado de ritmista.
Determinados instrumentos de percusso sdo tdo importantes ou de execugdo tio especifica, que seus
executantes sio chamados de forma diferenciada, como o “Timpanista™ que toca o timpano, o “Cajonero™
que toca o Cajon ou “Conguero” que toca as congas.

O muisico que toca a bateria, embora também seja tecnicamente um percussionista, & chamado normalmente
de baterista.

Essa separagio se deve principalmente 3 formacgdo de grupos dentro da musica popular, em que existe um
musico encarregado de tocar bateria e um outro que toca todos os demais instrumentos de percussio.

As percussdes podem ser divididas em dois grupos principais:

As percussdes de altura indefinida:

Grande parte dos instrumentos de percussdo produzem apenas um
Gnico som ou uma gama de sons muito reduzida.

Esses instrumentos produzem notas cuja definigdo ndo pode ser
perfeitamente determinada, seja porque seus sons tém duragdo
muito curta ou ainda porque produzem variagdes aleatorias ao
longo de sua duragdo. Isso faz com que acompanhem bem, sem
interferir na melodia e harmonia.

As percussoes de altura definida

Sdo Instrumentos de percussdo cuja vibragdo produz sons que
permitem o perfeito reconhecimento das alturas das notas e
também a sva afinagdo. Estes instrumentos podem exercer papel
melddico ou harmdnico em uma cangdo. Tecnicamente, qualquer
mstrumento de cordas pode ser executado com técnica de
percussao e nesse caso estaria enquadrado nessa categoria (como
o Pianoforte por exemplo)




PRINCIPAIS INSTRUMENTOS DE PERCUSSAO DO CURSO MUSICALIDADE NA GOTA

Bongos Afuche Caxixi Meia lua

Triangulo Timbales Agogb Tam-Tam Rebolo

Pandeiro Cajon Ganza Timbal Aghé




INSTRUMENTOS DE PERCUSSAO DO CURSO MUSICALIDADE NA GOTA

Agogb de 4 Bocas Tamborim Chocalho ou Rocar Pandeiro de Nylon Caixa

Surdo de Primeira Surdo de Segunda Surdo de terceira Repique Mor Repinique



Valores das notas, duracao no tempo e relativas pausas

Notas e pausas correspondentes do mesmo valor

Piramide Ritmica dos valores das notas



Técnica de baquetas

Saber segurar as baquetas corretamente € fundamental, € um estudo obrigatério que
todos os percussionistas devem enfrentar.

E extremamente importante que os iniciantes entendam a devidaimportancia de uma
pegada adequada das baquetas pois utilizando essa técnica de forma errada pode
dificultar muito o seu aprendizado.

Tocar caixacom a pegada correta aperfeicoa o maximo de controle de suas baquetas,
e favorece a execugdo dos rulos e dos rufos.

Ao contrario, umatécnica errada, pode prejudicar tanto a aprendizagem guanto o
desenvolvimento motor;

Desse jeito, muitos iniciantes e as vezes até profissionais, tocando por muito tempo
com uma postura errada, desenvolvem lesdes além de n&o conseguir aprimorar
controle e velocidade.

Existem doistipos de" pegadas’ para as baquetas:
- Classicaou traditional grip

- Moderna ou matched grip



Traditional Grip (técnicatradicional)

Esse técnica foi popularizada por membros de
baterias militares que carregavam seus tambores
pendurados de lado.

O angulo do tambor tornava necessario virar o
antebrago esquerdo para baixo, para que a baqueta
pudesse tocar confortavelmente o centro do tambor.
A “traditional grip” é frequentemente usada para
todos os percussionistas que tocam tambores durante
uma parada ou desfile, como acontece nas baterias
de samba durante o carnaval.




Matched Grip

Com essa empunhadura ambas as maos seguram as bagquetas da mesma maneira.
Nesta pegada, a baqueta é segurada pelo indicador e pelo deddo, estes dedos
desempenham a funcéo de fulcro, com os outros dedos (médio, anelar € minimo)
controlando a descida e subida da baqueta.

Esta mesma técnica engloba outras 3 Sub-Técnicas que vou citar logo abaixo.

Existem trés variacoes dessa técnica:

French Grip ( Técnica francesa )

A pegada francesa ¢ executada com a palma da méo
em um plano perpendicular ao da pele do tambor.
As palmas ficam voltadas uma para outra.

Essa técnica foi desenvolvida para execugdo de
toques rapidos ¢ leves, preferencialmente em caixas
sinfonicas, pois oferece grande controle de dinamica.
Por outro lado, ¢ uma pegada que ndo permite
execugao com muita poténcia.

Com a French Grip o movimento ¢ praticamente
limitado aos dedos.




German Grip: (Técnica alemd)

A pegada alema ¢ executada com a palma da mao
paralela a pele.

O movimento ¢ executado mais no punho e
antebrago ¢ exige maior esforgo muscular que a
francesa.

A German Grip permite toques de grande poténcia ¢
¢ indicada para, por exemplo, os toques de caixa
num backbeat de rock no tempo 2 ¢ 4.

A execugdo de rimshot também ¢ bem facilitada
quando sc adota essa técnica.

O mecanismo de “pinga ¢ mola” funciona de modo T
menos eficaz, o que pode atrapalhar a execugao de
rulos mais sutis.

American Grip: (Técnica americana)

E’ a técnica mais usadas atualmente e
provavelmente a mais eficaz.

Coloque as maos em um angulo de 45 graus.
Isso permite que vocé use ambos os pulsos para
poder ¢ seus dedos para controle ¢ nuance.

A pegada americana ¢ um hibrido entre a técnica
francesa e alema.

O plano da palma da méo faz um angulo de
aproximadamente 45° com a pele do tambor.
O mecanismo de pinga-e-mola ¢ melhor aproveitado
porque o movimento da baqueta segue o mesmo
plano de movimento do punho.

Diferencias entres as trés empunhaduras

German American



Metrbnomo

O Metrénomo é um dispositivo automatico qual funcdo é marcar o
tempo, é utilizado principalmente parafins de estudo e de gravacéo.

A marcagao do tempo que esse instrumento produz, evita que vocé
acelere ou desacel ere de maneira descontrolada o seu treino musical ou a
execucdo de sua musica.

Os musicos utilizam metrénomos para manter um tempo padrdo, ou sgja,
uma pulsacéo regular ao longo de toda a execucéo do comego até o fim.

Existem trés tipos diferentes de metrénomo:

-Mecanico: péndulo
-Digital: metrénomos eletrénicos
-Virtuais: baixando os aplicativos no préprio celular ou computador

Metréonomo mecanico  Metrénomo digital Metrénomo aplicativo

Para adquirir um Metrénomo de graca é facil!

A maioria das pessoas hoje possui um smartphone com sistema
operacional Android ou iOS, entdo basta digitar em sua plataformade
downloads a seguinte expressao: metr onomo.

Os resultados da pesquisa que irdo aparecer serdo muitos, mas todos iréo
fazer a mesma funcao, é sO baixar e comecar a utilizar, € indicado o
utilizo com fone de ouvido.



OSRUDIMENTOS PARA BATERIA E PERCUSSAO

A palavra rudimentos, vem da palavra ‘“Rudimental”, o qual
significado pode ser resumido em:

“Que inclui apenas os principios mais basicos”

O principio béasico de toda a nossa técnica usada na hora de tocar
vem dos rudimentos.

Eles sdo a base de tudo que tocamos e por 1sso € muito importante
estudé-| os.

Com intuito e necessidade de padronizar os toques dos
percussionista e as combinacdes de sequencias ritmicas dos
golpes, os rudimentos foram estudados e escritos.

| nicialmente com um total de 26 rudimentos, organizados
pelaNARD (National Association Of Rudimental Drummers) e
posteriormente chegando aos 40 rudimentos, segundo

aPAS (Percussive Art Society), hoje temos ainda combinaces
hibridas, ou sgja, os Rudimentos continuam em constante
evolucao.

S0 varios os beneficios em praticar rudimentos:
-Vocé estar a refinando e executando per feitamente os movimentos.
-Passara a ter maior controle dos seus gol pes.

- Sera mais facil fazer a distingdo de grupos de notas e células
ritmicas.



http://nard.us.com/Home.html
http://www.pas.org/

Rudimentos — primeira parte

PERCUSSIVE ARTS SOCIETY INTERNATIONAL DRUM RUDIMENTS

All rudiments should be practiced: open {slow) to close {fast) to open [slow}andfor atan even moderate march tempo.

I. ROLL RUDIMENTS
A. Single Stroke Roll Rudiments
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* These rudiments are akso included in the original Standard 26
American Drum Rudiments.
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Il. DIDDLE RUDIMENTS
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Rudimentos — segunda parte



Cajon

Construido totalmente em madeira, o Cajon apresenta em algumas versdes, algumas
cordas colocadas por dentro para que o efeito sgja parecido com o som rufado de uma
caixa de bateria.

O instrumento encanta pela simplicidade, desempenho, por sua grandiosa vibracéo e
versatilidade.

Por tratar-se de um instrumento muito simples e relativamente barato, vem se
popularizando cada vez mais no Brasil, tanto entre os musicos profissionais quanto
entre os amador es, revelando-se um acompanhamento muito eficiente para os “trios”
formados por percussao, voz e viol&o.

O Cajon é extremamente versatil porgue permite de tocar quaisquer tipos de ritmaos,
podendo ser utilizado acusticamente nas apresentacfes ao vivo e ainda apresentar
excelentes resultados em gravacdes de estudio.

N&o ha limites para o Cajon, é algo tdo simples que consegue ser extremamente
sofisticado, desde que haja um bom e criativo masico sobre ele.

Dependendo da regiao tocada pode-se obter diferentes tipos de sons:
Sons graves = bumbo de bateria,

Sons agudos = caixa ou snare,

Sons de conducéo = chimbal ou hi-hat.



Exercicios Ritmicos

Chegou a hora de enfrentar alguns exer cicios de ritmo interessantes, para vocé
desenvolver aleituraritmica.

Os exercicios abaixo sdo justamente para Voce trainar as primeiras notas musicais e
desenvolver uma percepcao ritmica completa:

EXERCICIOS RITMICOS
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Exercicios Ritmicos 2

EXERCICIOS RITMICOS
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Exercicios Ritmicos 3

EXERCICIOS RITMICOS
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EXERCICIOS COM CELULAS MESCLADAS

Firalnente, depoiz das apresertagies das liguas musicals, vamos faznr uma série oe
waers] siag aom Medos o lipos de netas para faeemos maihar a forma coma elas e melacanam.,
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